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Programmation

Bash / Shell / Git
Dart / Flutter
GameMaker Studio

- HTML / CSS / SVG
Javascript (+Node,js)
(+AJAX / Canvas / D3.js)
Java (+Threads / Sockets)
Kotlin (+Android / Sockets)
PHP (+Laravel / REST)

- Python
SQL / MongoDB
Unity / C#

Logiciels

Blender

DaVinci Resolve
Figma

FL Studio

Suite Adobe
(Premiere, Illustrator,

Photoshop, Indesign)
Langues

NV
; : Anglais  Opérationnel

- Allemand Intermédiaire

Adam Sansone

\\9 @ https://adamsansone.neocities.or

Développeur Web Rythme de l'dlternance : 1 sem / 2
et Dispositifs Interactif's Disponible des maintenant

A propos de moi

Actuellement étudiant en 3éme année de BUT MMI en spécialité développement, je recherche
une alternance d’'un an dans le développement informatique, incluant Web, logiciels,
applications, maobile et dispositifs interactifs.

Jaime résoudre des problémes, m’investir pleinement dans un projet et je cherche toujours a

aller plus loin et accomplir le maximum.

Perseverant

Cur

feux /

Experiences professionnelles Projets ——— &

Développeur (stage) - LIMICS (laboratoire de recherche) co 5 mois

” 2 F ” 9
- Refonte d’un démonstrateur graphique front-end @ “Evil Kings” ¢

du cote serveur - Site Web from scratch en individuel

- Création d’une bibliotheque modulaire de

o - HTML/CSS/JS (AJAX)/PHP/SQL
generation de graphes SVG

, ) , - Systéme de messages en temps réel
- Programmation Orientée Objet avancée 4 E g

- Analyse des besoins des clients (médecins) + Jeu d'échecs multijoueur fonctionnel

- Résolution de problemes en autonomie “Cubic Chaos” &
[¥]e]]
- Documentation du code (phpDocumentor, tutoriels)

. Méthode de gestion de projet agile, sprints - Puzzle-Platformer multijoueur en ligne

- PHP /SVG /HTML / CSS / JS / D3.JS / JSON / XML - Unity-C#/NodeJS/Piskel/FL Studio

Animateur/entraineur en club d’échecs (Villepinte) 7an - Projetrealise en équipe de 4

Opérateur sur commande numérique (Alu-Livry) 2 semaines  ° Développement de toute la partie

multijoueur coté client et serveur (WS)

Formation
_ o0e-2005 "&,‘ “Wikiwi” &
BUT Métiers du Multimédia et de l'Internet (IUT de Bobigny)

- Parcours Développement Web et Dispositifs Interactifs (MR A T L I (TG

- Informatique / Infographie / Communication / Audiovisuel cle HelEnE CRt 2 8 Lo

 eo9-2022 . HTML/CSS/JS/PHP/SQL - Figma

Lycée général (L'Espérance) - mention Trés Bien
- Option Arts et Atelier Théatre (2nde/lere/Tale)

- Specialités Informatique et Anglais (lere/Tale)

- Participation a la stratégie de
communication et a la réalisation des

. ) . ) contenus (affiches, posts, vidéos)
- Specialité Maths (lere) + Option Complémentaire (Tale)
- Développement du site web en équipe,

Cen-tres d’in-t’ere-t responsable du pole développement

(partage du travail, dialogue en anglais)

Création : Loisirs :
. Cinéma . Jeu d'échecs (1900 élo FIDE) * Multilingue dynamique (auteurs qui
. Jeu vidéo . Culture artistique traduisent leurs articles et themes)

- Musique - Culture du numérique
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